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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo apresentar novas ferramentas de ensino colaborativo que
usa a tecnologia e em especial a internet como recurso didatico para o ensino de
Filosofia no Ensino Médio. Utilizando o género tirinhas enquanto instrumento para
introduzir o pensamento filoséfico, possibilitando, o desenvolvimento das competéncias
discursivas dos educandos, e ampliando a capacidade dos mesmos nas interpretacdes de
textos filosoficos, oportunizando assim, uma interacdo dialégica e motivadora. E para
tanto, apresentaremos a ferramenta online Toondoo apontando as suas possibilidades de
uso e criacdo para a producdo de tirinhas, abordando os conteudos filosoficos de
maneira dindmica. Considerando que estes podem funcionar enquanto suporte
dinamizador na construcao desses conhecimentos de maneira pratica, mas nao deixando
de potencializar o desenvolvimento argumentativo e critico dos alunos. Evidenciaremos,
portanto, a adequacdo dos mecanismos tecnoldgicos ao processo de ensino-
aprendizagem em Filosofia, visando as contribuicbes que estes podem fomentar
impulsionando os educandos formular posicionamentos proprios, despertando assim, a
curiosidade, a criatividade e a autonomia dos mesmos no processo de aprendizagem.
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INTRODUCAO

A Filosofia corresponde a uma area do saber que busca possibilitar ao individuo
a sua emancipacao, a partir de seus conceitos e métodos. Possibilita ao educando, o
despertar para a realidade circundante, desenvolvendo o pensamento critico,
oportunizando-o o conhecimento da realidade a sua volta, compreendendo as diferencas
e favorecendo a cidadania.

E para tanto, o professor de Filosofia precisa esta preparado para buscar um
ensino que ocupe Seu espaco e que sejam condizentes com o momento historico.

Sabemos que o limiar da contemporaneidade, traz como necessidade a atualizacdo
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metodoldgica para o ensino, e as tecnologias digitais pode ajudar a estruturar as novas
formas de aprendizagens.

Diante deste contexto, ndo podemos abrir mdo desses recursos, tendo em vista,
as contribuigdes que estes podem fomentar, impulsionando os educandos a participar,
discutir, refletir e formular posicionamentos proprios. Considerando, que o objetivo do
ensino da Filosofia € despertar no educando o interesse pela reflexdo, pelo
questionamento e desenvolver a capacidade cognitiva dos mesmos, potencializando a
interacdo social e a capacidade de analise de formas de pensamentos vigentes na
realidade de maneira critica e consciente.

Por isso, objetivamos realizar uma analise acerca do uso de ferramentas e
softwares, visualizando se estes vém a contribuir efetivamente para a construcdo
cognitiva dos educandos, pois supomos que configurar um ensino em suportes mais
dindmicos e interativos, como as ferramentas online e de autoria, podem fazer com que
os educandos sintam-se auténomos no processo de aprendizagem. Entretanto, faz-se

necessario o uso coerente, com um planejamento prévio.

Desmistificando o uso das TICs no ambiente escolar

A experiéncia em sala de aula, e principalmente o contato com jovens nos faz
perceber 0 quanto as midias sociais estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos
mesmos, 0 uso de softwares € recorrente entre os alunos, geralmente para
entretenimento ou autoconhecimento. E porque ndo utiliza-los como recursos de
aprendizagem? Em muitas de nossas escolas ainda ndo é explorada a possibilidade de
apoiar 0 ensino nos recursos tecnologicos e interativos, ao contrario, alguns
profissionais resistem a mudanca e continuam utilizando a metodologia de ensino na

qual foi educado.

Para alguns estudiosos pensar em mudancas escolares é uma auténtica
ousadia, considerando-se 0 peso que tém os métodos tradicionais.
Muitos professores sentem pavor das mudangas de contetdos, que
Ihes tiram da zona de conforto e das repetitivas programagfes. A
informativa provocou panico em muitos deles, impotentes diante da
novidade dos artefatos tecnoldgicos (TEBAR, 2011, p.34).

Mudar a metodologia de ensino pode ndo ser facil, mas é necessaria devendo

caminhar de acordo com as necessidades do contexto sociocultural e as diversas



capacidades dos educandos. Visando essa mudanca metodoldgica, as novas tecnologias
podem contribuir de maneira significativa, considerando que os ambientes interativos e
redes sociais despontam como um importante elemento de conexao entre os educandos
e a construcédo de conhecimento.

A utilizacdo de ferramentas digitais pode atrair o interesse dos jovens,
contribuindo para um ambiente de aprendizagem dindmico e prazeroso. Entretanto, é
preciso esta atento a problemas de utilizacdo dessas ferramentas, para ndo acontecer de
maneira irrefletida, tendo um uso meramente técnico, ndo ajudando no processo
cognitivo, ficando na superficialidade e no uso ingénuo, resultando em uma
massificacdo, ao invés de real democratizacdo do acesso a informacao e a emancipacao

do sujeito.

Ensinar com a Internet sera uma revolucdo, se mudarmos
simultaneamente os paradigmas do ensino. Caso contrario servira
somente como um verniz, um paliativo ou uma jogada de marketing
para dizer que 0 nosso ensino é moderno [...]. A profissdo
fundamental do presente e do futuro é educar para saber compreender,
sentir, comunicar-se e agir melhor, integrando a comunicacédo pessoal,
a comunitaria e a tecnolégica (MORAN, 2000, p. 133).

Visando atender as necessidades vigentes a escola deve procurar educar para
compreensdo e respeito a diversidade numa sociedade global e desenvolvida
tecnologicamente. E, nesse processo, o educador aparece com o papel de mediador, “O
professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por querer
conhecer, por pesquisar, por buscar a informacao mais relevante”. (MORAN, 2000).
Com a emergéncia das novas tecnologias o papel do professor € ainda mais importante,
como motivador e guia do aluno no processo cognitivo, processo que ganha dinamismo,
inovacdo e o poder de expressao. E para tanto, precisamos adequar a nossa formacéo
para atender as necessidades deste novo mundo que é complexo, plural e

tecnologicamente desenvolvido.

Utilizacdo do suporte digital no ensino de Filosofia

O ensino de Filosofia estd sempre associado ao questionamento sobre o que

ensinar e como ensinar? Consistindo em uma problematica que se propde ao professor



como elemento para as discussdes sobre a prética didatica a ser adotada para as suas
aulas.

Vale também ressaltar 0 momento de reestruturacdo vivenciado pelo ensino da
Filosofia, ap6s o retorno a disciplina como componente curricular obrigatério neste
inicio de século (XXI), juntamente com todos os desafios e dificuldades para a sua
consolidacdo no contexto das escolas do estado da Paraiba e demais estados da
federacdo. Dentre as principais dificuldades enfrentadas pelos professores de Filosofia
no estado, destacam-se a falta de material didatico adequado e de metodologias
condizentes com a realidade e contexto dos educandos, além do espago reduzido na
carga horaria escolar. Nestas condi¢es, vemos o0 uso dos dispositivos tecnoldgicos e a
ambiéncia virtual como suportes que pode auxiliar-nos na aprendizagem dos alunos.

Sendo assim, se torna importante pensar novos procedimentos metodolégicos
para estabelecer o processo de aprendizagem. Com esse propdsito, pensamos na
utilizacdo do suporte digital, explorando as suas possibilidades interativas de modo a
contribuir para a aprendizagem. Procurando antes, realizar uma reflexdo junto ao
alunado, apresentando-os as possibilidades de uso dos recursos disponiveis na internet
para fins pedagogicos. De acordo com SEABRA (2010) é importante comecar pela

observacao e contextualizacdo da atuacdo dos discentes nos ambientes virtuais.

Ferramentas para o ensino: o género tirinhas

O género tirinhas enquanto instrumento didatico para introduzir o pensamento
filosofico, pode contribuir para o desenvolvimento das competéncias discursivas dos
educandos, ampliando a capacidade dos mesmos nas interpretacbes de textos
filosoficos, oportunizando assim, uma interacao dialégica e motivadora.

Neste contexto, apresentamos as tirinhas como estratégia de ensino e estimulo a
aprendizagem colaborativa funcionando como recurso que auxilia no processo de
ensino-aprendizagem de Filosofia no Ensino Médio visando subsidiar o estudo dos
contetdos filosoficos em uma linguagem mais acessivel aos alunos, buscando
possibilitar o desenvolvimento das habilidades criticas e criativas dos alunos, além de
ampliar a capacidade dos mesmos na interpretacdo de textos filosoficos, instigando-os
para um processo autbnomo de aprendizagem.

E para tanto, apresentaremos de forma tutorial a ferramenta online Toondoo

apontando as suas possibilidades de uso e criacdo para a producdo de tirinhas,



abordando os contetdos da Filosofia de maneira dindmica. E como, utilizaremos 0s
recursos tecnologicos e softwares online e de autoria para fins didatico-pedagogicos em
Filosofia, analisaremos se estes podem funcionar enquanto suporte dinamizador na
construcdo desses conhecimentos de maneira prética.

A proposta corresponde a elaboragdo de tirinhas utilizando a ferramenta online
Toondoo. E para isso, faz-se necessario, antes de realizar a atividade, a socializagdo com
a turma acerca do funcionamento da ferramenta, apontando as possibilidades de uso e
criacdo. Feito isso, segue-se para a abordagem da tematica em estudo, e a proposta de
atividade seria a producdo de tirinhas com interfaces ilustrativas, podendo utilizar de

imagens do proprio programa ou importa-las.
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(ANAMMN, 2013) - Tirinha produzida utilizando a ferramenta toondoo.

Sabemos que a aprendizagem se da de maneira colaborativa, e a adequacédo
desses mecanismos tecnologicos pode contribui para a construcdo cognitiva dos
educandos, pois configurar o ensino, em suportes mais dinamicos e interativos, como as
ferramentas online e de autoria, possibilitam que os mesmos sintam certa autonomia no
processo de aprendizagem.

E nesse processo, o educador aparece com o papel de mediador, “O professor se
transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por
pesquisar, por buscar a informa¢ao mais relevante”. (MORAN, 2000, p. 133). Portanto,

com a emergéncia das novas tecnologias o papel do professor é ainda mais importante,
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como motivador e guia do aluno no processo cognitivo, processo que ganha dinamismo,
inovacdo e o poder de expressdo. E para tanto, precisamos adequar a nossa formacéo
para atender as necessidades deste novo mundo que além de ser complexo e plural esta

imerso ao progresso da ciéncia e da tecnologia.

CONSIDERACOES FINAIS

A adequacdo dos mecanismos tecnoldgicos aos recursos metodolégicos, torna-se
importante, principalmente, devido ao contexto de reintrodugdo da Filosofia aos
curriculos escolares, que apds algumas décadas de auséncia no ensino basico, retorna
aos curriculos escolares em pleno século XXI, e esta deve ser direcionada aos jovens de
maneira propedéutica. E por isso, é preciso buscar novos recursos didaticos e praticas
metodologicas que de alguma forma sejam compativeis com o-mundo contemporaneo,
em que o dominio das tecnologias da informagdo e comunicacgéo é abrangente.

Logo, o processo educacional deve considerar este contexto, e 0 ensino deve ser
subsidiado com uma linguagem que envolva os jovens para a reflexdo. Pois, para 0s
nativos digitais o repasse de informacgdes e a reproducdo conhecimentos estaticos e
acabados ndo fazem mais sentido.

Entretanto, é preciso estarmos atentos ao uso adequado das ferramentas
interativas, para que as mesmas possam contribuir efetivamente para construcéo
cognitiva dos educandos. No caso, da ferramenta em analise, visualizamos que esta
pode contribuir na aprendizagem colaborativa, sendo os alunos sujeitos ativos e

construtores de sua aprendizagem.
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